


In het spel GEGL is het de bedoeling niet eerste maar ook niet laaste te
worden bij de volgende challanges. 

De gene aan het einde van de challanges met de meeste punten heeft
gewonnen





Puntentelling

1ste = 0 punten
2de = 3 punten
3de = 2 punten

Middelplaasten = 1 punt
Laaste = 0 punten





Challange 1 - Bekerrace

Iedereen krijgt een beker op het hoofd.

Op het startsignaal lopen de kinderen naar de overkant.





Challange 2 - Hoepels Gooien

Iedereen krijgt 3 pogingen om de hoepel om de pion te gooien

Probeer goed te gooien maar niet het beste.





Challange 3 - Waslijn Challange

Hang binnen 30 seconden zoveel mogelijk wasknijpers aan een touw.





Challange 4 - One Minute Challange

Sta precies 1 minuut op een stoel/tafel. Denk je dat de minuut
voorbij is ga je op de grond staan





Challange 5 - Achteruit loop challange

Loop achteruit naar de finish.





Challange 6 - Toren bouwen

Bouw in 2 minuten een toren van bekers. Is dit gelukt stopt de tijd.





Challange 7 - Dobbelsteen Challange

Iedereen gooit één keer. De scores worden gerangschikt.
Niet de hoogste en niet de laagste zijn punten waard.





Challange 8 - Stilte Challange

Wie kan het langste stik zijn? Maak je een geluidje ben je af.





Challange 9 - Balanceren

Loop met een pitenzak op je hoofd rond. De tijd wordt
bijgehouden. Wanneer de pittenzak valt stopt jouw tijd.





Challange 10 - GEGL Master

Laat alle kinderen een nummer kiezen van 1 t/m 10.

Daarna moeten ze zonder overleg op volgorde gaan staan van:
Schoenmaat

Geboortemaand
Lengte

Bij iedere opdracht worden punten verdeeld.






